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Chapitre 6 : Lapinou a la frayeur de sa vie

Lapinou a invité Praline à venir jouer chez lui. Elle arrive en début d'après-midi, les bras chargés de jouets.
Les deux amis s'amusent un temps, mais se lassent assez vite. Cependant, Lapinou a une bonne idée pour divertir
Praline. Un bon jeu de cache-cache, rien de tel pour passer le temps !
Praline accepte avec joie et pendant que Lapinou compte, elle part se cacher.
Arrivé à cent, Lapinou cesse de compter et se met à chercher Praline. La petite lapine semble s'être bien cachée, car
Lapinou la cherche pendant une heure, sans parvenir à la retrouver.
Il finit par monter au grenier, le seul endroit où il n'a pas cherché. Praline peut-elle se trouver là-bas ? Lapinou n'ose
jamais s'y aventurer seul, d'habitude. Il faut dire que l'endroit ne le rassure pas vraiment...

Lapinou entre dans le grenier en faisant grincer le plancher. Il aperçoit des tâches rouges au sol. Cela lui donne des
frissons. C'est alors que derrière un bureau plein de poussière et de toiles d'araignées, la grosse malle ancienne du
grand-père de Lapinou se met à grincer.
- Au secours, un fantôme, hurle Lapinou, terrorisé.
- Lapinou, ce n'est que moi, crie à son tour une voix familière.
- Praline ? interroge Lapinou.
- Aide-moi, implore la petite lapine.
Lapinou se rappelle alors des tâches rouges au sol.
- Praline, tu es blessée ? questionne-t-il, fou d'inquiétude.
Il se précipite pour soulever le couvercle du coffre et faire sortir Praline... accrochée à un pot de peinture rouge.
- Je crois que j'ai tout sali, je suis désolée, s'excuse-t-elle. J'ai été surprise par le couvercle du coffre qui s'est refermé
sur moi et je ne parvenais plus à en sortir...
Lapinou a eu si peur pour Praline qu'il lui saute au cou.

C'est ainsi que s'achève une partie de cache-cache mémorable entre les deux lapins, qui se jurent de ne plus jamais
aller se cacher dans le grenier.


