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Le cerf-volant

Que de vent, aujourd'hui !

Pâluchon et Minimune voulaient jouer aux cartes.
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Mais avec ce vent, les cartes s'envolent.

Ils cherchent dont une autre occupation.
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Minimune se souvient qu'il a un vieux cerf-volant chez lui.

Pâluchon et Minimune le font voler.
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Le cerf-volant cache le soleil.

Soudain, la ficelle s'emmêle !
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Il faut tout arrêter pour la démêler.

Ouf, juste à temps !


